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Das Kartenset zu den 17 GOALS ist 2023 aus einem einjahrigen
Prozess zwischen Lehrpersonen und Schilerkinnen der Nirtingen-
Grundschule und dem Kinstlerkinnenkollektiv sideviews entstan-
den. Klassen und Gruppen der Schule haben sich mit jeweils einem
der 17 Ziele fir nachhaltige Entwicklung beschaftigt, eigene Szenen
entwickelt und filmisch umgesetzt.

Die Impulse laden dazu ein, die 17 Ziele fir nachhaltige Entwicklung
kennenzulernen. Es gibt kleine Ubungen, mit denen ihr euch darauf
vorbereiten kdénnt, einen Film zu schauen oder Uber ihn zu sprechen.
Es gibt Vorschlage, um gemeinsam mit anderen Personen etwas zu
dem Ziel zu machen oder um eine ldee im Alltag umzusetzen. Alle
Impulse basieren auf den Ideen von Schilerkinnen und Lehrpersonen.

Die Beschéaftigung mit den 17 Zielen flr nachhaltige Entwicklung
macht auch die Wunden der Welt, der Gemeinschaften, unserer
Lebensweisen oder einer persénlichen Situation sichtbar. Ungleich-
heitsverhaltnisse, Gewalt oder Katastrophen werden thematisiert.
Die Filme und das Material laden dazu ein, sich mit diesen Ungleich-
heitsverhaltnissen auseinanderzusetzen. Sie zeigen mogliche Pers-
pektiven und basieren auf einem intensiven Aushandlungsprozess
zwischen Kindern, Jugendlichen, Lehrerkinnen und Kunstlerkinnen.
Wir weisen darauf hin, weil die Nutzung des Materials diese Wunden
aktivieren kann. Bitte geht achtsam damit um und Uberlegt, was ihr
wem wann zumuten méchtet.

Und: Entwickelt das Material gerne weiter und ergénzt es um eure
eigenen Perspektiven und weitere Ideen!
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Auf der Karte »ZIELE« findet ihr zu jedem Ziel eine kurze Beschrei-
bung, den Filmtitel und einen QR-Code zum Film.

Die Karte »AKTIVIERUNG« kénnt ihr nutzen, um einen Uberblick Gber
die 17 Ziele zu erhalten und ihre Zusammenhénge zu verstehen.

Die »IMPULS«-Karten geben Ideen zum Mitmachen und Vorschlége,
wie ihr selbst mit den Filmen weiterarbeiten kdnnt. Jeder Impuls
bezieht sich auf ein Ziel. Ihr kdnnt die dazugehdrige Ziel-Karte nutzen,
um mehr Uber das Ziel zu erfahren. Der Film kann Gber den QR-Code
der Ziel-Karte angeschaut werden.
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Keine Armut

GOAL 1



Keine Armut

Jeder 10. Mensch ist arm. Das betrifft vor allem Kinder. Was muss die
Welt Uber Armut wissen? Welche Ursachen kann Armut haben? Was
kénnen wir gegen (Kinder-)Armut tun? Und kann Armut verhindert
werden, wenn das Geld abgeschafft wird?
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Kein Hunger

Jeder 9. Mensch hungert: Auf der Welt sind das 840 Millionen Men-
schen. Viele haben stéandig Hunger, essen zu einseitig, bekommen
daher zu wenig Nahrstoffe und werden krank oder sterben sogar.
Wie kénnen alle Menschen genug und gute Nahrung erhalten?
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Gesundheit und
Wohlergehen
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Gesundheit und
Wohlergehen

Wer gesund ist, kann zur Schule oder zur Arbeit gehen und Lieblings-
beschéaftigungen nachgehen. Genug Essen und Trinken ist Grund-
lage flr ein gesundes Leben. Gesundheit ist auch eine Voraussetzung
daflr, dass Armut bekdmpft werden kann. Wie sieht ein gesundes
Leben fir alle Menschen jeden Alters aus?
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Hochwertige
Bildung

Nicht alle Menschen kénnen Uberall auf der Welt zur Schule gehen.
Viele Menschen lernen also weder lesen noch schreiben oder
rechnen. Sie finden keine angemessene Arbeit oder verdienen zu
wenig Geld, um sich und ihre Familie zu ernéhren. Wie kébnnen

alle Menschen Zugang zu Bildung erhalten? Und was wollen wir
lernen, um mit der Welt und miteinander gut umzugehen?
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Geschlechter-
gerechtigkeit

Gewalt gegen Frauen ist immer noch ein grofes Problem. Viele durfen
keine freien Entscheidungen Uber ihren Kérper treffen und es gibt
keinen rechtlichen Schutz gegen die Gewalt. Frauen kimmern sich
mehr um die gemeinsamen Kinder, machen die Hausarbeit und ver-
dienen weniger als Manner. Dennoch steigt die Anzahl der Frauen
in Fihrungspositionen weltweit. Was bedeutet gleiches Recht fur
alle konkret?
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Sauberes Wasser und
Sanitareinrichtungen

Sauberes Wasser und Sanitéranlagen gehen uns alle an. Besonders
betroffen vom Wassermangel sind die Lander des globalen Stdens.
Jeder 3. Mensch auf der Welt hat keinen Zugang zu sauberem Trink-
wasser. Jeder 12. Mensch hat keine Toilette zur Verfigung. Klima-
wandel und Wasserverschwendung sind Hauptursachen fir den Mangel
an sauberem Trinkwasser. Folgen sind die Ausbreitung von Krank-
heiten, Kindersterblichkeit, KAmpfe um Wasser, Geschafte mit Wasser
und Fluchtbewegungen. Welche Lésungsansatze zu einer verant-
wortungsvollen und umweltschonenden Wasserwirtschaft und -nutzung
gibt es?
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Bezahlbare und
saubere Energie

Nicht alle Menschen haben Strom. Viele Energiequellen sind umwelt-
schadlich. Wie kann Energie weltweit besser genutzt werden?
Erneuerbare Energien schitzen die Bodenschétze wie zum Beispiel
Gas und Erddl. Wie kbnnen mehr Menschen Zugang zu sauberer
Energie erhalten? Und wann ist die Welt klimaneutral?
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Menschenwdrdige Arbeit
und Wirtschaftswachstum

Immer mehr Menschen werden zur Arbeit in unwirdigen Bedingungen
gezwungen und ausgenutzt. Darunter sind viele Kinder. Sie arbeiten
in der Landwirtschaft, der Textilindustrie oder in Minen. Den Gewinn
ihrer Arbeit bekommen groBe Firmen, zum Beispiel in Deutschland.
Wie kébnnen wir die Ausbeutung stoppen? Und was brauchen wir
wirklich zum Leben? Wie kénnen Arbeitsbedingungen fir alle
verbessert werden?
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Industrie, Innovation
und Infrastruktur

Der Zugang zu Straflen, Bricken, Schienennetzen, Internet, Strom,
Wasser und offentlichen Verkehrsmitteln ist nicht Uberall selbst-
verstandlich. Sie sind nétig, damit Medizin, Nahrung und Bildung far
alle erreichbar sind. Wie kénnen diese Zugange weltweit nachhaltig
aufgebaut werden?
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Weniger
Ungleichheiten

Alle Menschen sollten vor dem Gesetz gleich sein und die gleichen
Rechte haben. Das betrifft Bildung, Gesundheitsversorgung und

die Méglichkeit, am sozialen und wirtschaftlichen Leben teilzuhaben.
Dennoch haben nicht alle Menschen die gleichen Chancen auf
Bildung, Arbeit, Einkommen oder eine gute Wohnung, viele werden
sogar diskriminiert oder erleben Gewalt. Armut und Rassismus spielen
dabei eine grofe Rolle und fihren zu Ungleichheiten zwischen
Menschen und Landern. Wie kann mehr Bewusstsein fir (Un-)Gleich-
heit entstehen? Und was kénnen wir dafir tun?
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Nachhaltige Stadte
und Gemeinden
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Nachhaltige Stadte
und Gemeinden

Die Halfte aller Menschen lebt in der Stadt, viele in Slums - und es
werden immer mehr. Die Lebensbedingungen in der Stadt sind nicht
far alle gleich. Nicht jede*r hat Zugang zu sauberem Wasser, Grin-
flachen oder offentlichen Verkehrsmitteln. Industrie und Verkehr in
den Stadten verschmutzen die Umwelt und die Luft und erzeugen
Treibhausgase. Wie kénnen die Umwelt und das Klima in der Stadt
geschitzt werden? Wie kann die Stadt so gestaltet werden, dass
niemand ausgeschlossen oder benachteiligt wird?
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Nachhaltige/r Konsum
und Produktion
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Nachhaltige/r Konsum
und Produktion

Weltweit wird immer mehr gekauft - ob Autos, Handys oder Jeans.
Viele der Dinge bendtigen wir nicht. Aber sie verbrauchen Materialien
wie Holz, Wasser, Ol, Pflanzen und Mineralien in riesigen Mengen.
Gleichzeitig wird immer mehr weggeworfen. Plastikmill und Elektro-
schrott landen auf Deponien, im Meer oder in der Wiste. Wie kénnen
wir weniger verschwenden? Wie kénnen wir achtsam und schonend
mit der Erde umgehen?
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Mafnahmen zum
Klimaschutz

Die weltweiten Temperaturen und der CO,-Gehalt in der Atmosphare
steigen und lassen das Eis an den Polen und die Gletscher schmelzen.
Durch den Klimawandel gibt es haufiger Erdrutsche, Uberschwem-
mungen, Sturm, Hitze und Dirre. Hauser und Ernten werden zerstért.
Menschen verlieren ihr Zuhause und ihre Nahrungsgrundlage, viele
fliehen vor den Katastrophen. Baume haben nicht genug Wasset, in
Gewassern wachsen Algen und Bakterien, Schadlinge breiten sich
aus. Was kdbnnen wir tun, um die Erderwarmung aufzuhalten? Wie
kébnnen wir Menschen und andere Lebewesen vor den Folgen des
Klimawandels schitzen?

WWW.SIDE-VIEWS.COM




¢

Leben unter Wasser




Leben unter Wasser

Ozeane bedecken mehr als zwei Drittel der Erde. Die Weltmeere ver-
sorgen die Menschen mit Nahrung und Sauerstoff und regulieren das
Klima. Das Leben unter Wasser ist weltweit bedroht = durch maplosen
Fischfang, durch Verschmutzung, Mill, Bohrinseln, Kreuzfahrtschiffe
und giftige Abwéasser aus der Landwirtschaft. Wie kénnen wir Flusse,
Ozeane, Seen und alles Leben unter Wasser besser schitzen?
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Leben
an Land

Biologische Vielfalt und gesunde Okosysteme sind die Grundlagen
unseres Lebens. Es gibt immer weniger Regenwalder, die Artenvielfalt
geht zurlck und die Okosysteme geraten aus dem Gleichgewicht.
Viele Tier- und Pflanzenarten und indigene Vélker sind deswegen
vom Aussterben bedroht. Béden werden ausgelaugt, die Verschmut-
zung und Wastenbildung steigt. Dadurch wird die Lebensmittel-
produktion fir eine wachsende Weltbevélkerung erschwert. Wie
kénnen Lebensraume fir alle Lebewesen an Land geschitzt und
wiederhergestellt werden?
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Frieden, Gerechtigkeit und
starke Institutionen

Krieg und Gewalt, ob zuhause oder auf der Strafe, bedrohen das Leben
von Millionen Menschen weltweit. Sie verschlechtern die Lebensbe-
dingungen, fihren zu geringeren Ernten, gefdhrden die Gesundheit
und verringern Bildungschancen. Viele Menschen, die von Gewalt
bedroht sind, mlssen fliehen. Wie kénnen wir es schaffen, dass alle
Menschen in Frieden leben kbnnen? Wie kdnnen wir Menschen
schutzen und ihre Rechte starken? Und was braucht es dafir?

Y/
b
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Partherschaften zur
Erreichung der Ziele

Ein Mensch allein kann die Welt nicht verandern, aber gemeinsam
kénnen viele Menschen viel bewegen. Wenn viele Menschen sich
zusammenschliepfen, zusammenhalten und zusammen handeln,
entsteht eine groBe Kraft. Wie kénnen wir uns gegenseitig unter-
stutzen und alle auf dem Weg mitnehmen? Wie werden wir zu einer
Weltgemeinschaft? Und was brauchen wir daflr?
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Zusammenleben -
Die Welt als Donut

Dieser Impuls kann flr eine erste Annéherung zum Einsatz kommen,
um gemeinsam Uber die 17 Ziele ins Gesprach zu kommen.

VORBEREITUNG

Zeichnet auf einem groBen Plakat zwei ineinander liegende Kreise
(wie ein Donut). Der innere Kreis steht flr kritische Bedingungen far
den Menschen. Der mittlere Kreis steht fir ein sicheres und gerechtes
Zusammenleben von Mensch und Planet. Der Raum auferhalb der
Kreise steht fir kritische Bedingungen fur den Planeten Erde.

1

N W

Sammelt in Kleingruppen Stichpunkte zu den folgenden Fragen
und notiert sie jeweils auf Klebezettel:

- Was kann der Planet nicht leiden? Worunter leidet unser Planet?
- Was brauchen wir als Menschen? Worunter leiden die Menschen?
Die Kleingruppen platzieren nacheinander ihre Klebezettel auf
dem Donut. In welches Kreissegment passt der Zettel?

Diskutiert, warum ihr euren Zettel in welchen Kreis geklebt habt.
Was brauchen Menschen und der Planet Erde, um gemeinsam

zu Uberleben?

Nachtisch: Backt einen nachhaltigen Donut: Welche Zutaten
bendtigt ihr daflr? Und woher kommt der Zuckerguss?
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Filmdiskussion

Schaut gemeinsam einen der Filme an.
Ihr kdnnt Gber folgende Fragen diskutieren
oder eigene Fragen erfinden:

I I I I I LI Ly

N2

Was habt ihr gesehen?

Was hat euch Uberrascht?

Wie hat es sich angefihlt?

Was hat euch nachdenklich gemacht?

Was macht euch argerlich?

An welcher Stelle habt ihr gelacht und warum?
Was habt ihr vorher noch nicht gewusst?

Was hat euch besonders interessiert und warum?
Welche Rollen kamen in dem Film vor?

Welche Meinungen haben die Figuren jeweils vertreten?
Woruber méchtet inr gerne mehr erfahren?
Welche Szenen und Geschichten wardet ihr
gerne vertiefen, welche ergénzen?

Was wirdet ihr in der Welt verandern?
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Kongress der Lander

Dieser Impuls kann zum Einsatz kommen, um die 17 Ziele einzufihren.

VORBEREITUNG

Kleingruppenarbeit. Pro Kleingruppe wird ein Kartenset der 17 Ziele benétigt (Aus-
drucken einer Ubersichtskarte, Ziele ausschneiden zum Beispiel aus dem Kartenset)
sowie ein groBer Bogen Papier. Alternativ kénnt ihr die Ziele auch im Internet finden.
AuBerdem benétigt ihr einen Globus oder eine Weltkarte.

1

Ihr méchtet bis 2040 Themen und Lésungen finden, die die Erde und die Welt
besser machen kénnen. Sammelt sechs Lander (aus verschiedenen Kontinenten,
unterschiedlicher Grépen, Klimazonen etc.), die dabei mitreden sollen. Wo be-
finden sich diese Lander auf der Weltkugel?

Welches der sechs Ldnder méchtest du vertreten? Jede Person entscheidet

sich fur eins der sechs Lander.

Landertreffen: Alle Vertreterkinnen eines Landes finden sich in einer Kleingruppe
zusammen. Was wére besonders dringend und wichtig anzugehen, damit sich
das Leben in eurem Land fir alle Lebewesen dort besser gestaltet? Sammelt die
wichtigsten Punkte.

Kongress: Nun schickt jedes Land eine*n Vertreterkin in eine neue Kleingruppe.
Eine Kleingruppe besteht nun aus sechs unterschiedlichen Landervertreterinnen.
Diskutiert eure Ziele: Welche Ziele liegen euch als Landervertreterkinnen be-
sonders am Herzen? Wo findet ihr Schnittmengen zu den Zielen der anderen
Vertreterkinnen? Woflr setzt ihr euch ein, woflr méchtet inr Verantwortung
Ubernehmen? Sammelt die wichtigsten Ziele auf einem Plakat.

Im letzten Schritt vergleicht ihr die 17 Ziele fir nachhaltige Entwicklung der Ver-
einten Nationen mit euren wichtigsten Zielen. Was erkennt ihr wieder? Was kam
in euren Diskussionen schon vor? Wo seht ihr Verbindungen? Zu welchen Zielen
kennt ihr vielleicht schon Lésungen oder Handlungsanséatze? Worlber méchtet
ihr mehr wissen?
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Vernetzungs-
Kartografie

VORBEREITUNG

Kleingruppenarbeit. Pro Kleingruppe wird ein Kartenset der 17 Ziele
benotigt (Ausdrucken einer Ubersichtskarte, Ziele ausschneiden
zum Beispiel aus dem Kartenset) sowie ein groer Bogen Papier.
Alternativ kénnt inr die Ziele auch im Internet finden.

1

2

Schaut euch die 17 Ziele an und Uberlegt gemeinsam, welches
Ziel mit welchem anderen in Verbindung steht und warum.
Ordnet die Ziele auf dem Papier an: Was sind die wichtigsten
Ziele? Welche Ziele sind nah beieinander oder weiter vonein-
ander entfernt? Warum? Wo seht ihnr Gemeinsamkeiten?

Klebt eure Ziele an der Position auf das Papier auf, die fur euch
am meisten Sinn ergibt (z.B. oben, unten, dicht beieinander,
weit voneinander entfernt). Verbindet die Ziele, die miteinander
zu tun haben, mit Farbstiften.

Fertigt eine Legende zu der entstandenen Karte an:

Nach welchen Kriterien habt ihr eure Ziele angeordnet?

Wie kann man eure Karte »lesen«?

Macht eine Ausstellung von euren Karten und Legenden.
Schaut euch alle Karten gemeinsam an.

Kénnt ihr euch gegenseitig durch die Ausstellung fiihren?
Erzahlt euch, warum ihr die Ziele so angeordnet habt.
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Standbild

Schaut euch einen Film zu den 17 Zielen an.

Diskutiert: Was interessiert euch an dem Thema?

(weitere Fragen: siehe Aktivierungskarte Filmdiskussion)

Bildet Kleingruppen von vier bis finf Personen und entwickelt ein
Standbild (eine eingefrorene Szene oder Skulptur) zu dem Ziel.
Macht ein Foto und schaut euch alle gemeinsam die Standbilder
aller Gruppen an und diskutiert die Szene. Welche Aspekte des
Ziels wurden dargestellt? Was wirdet inr ergénzen?

Welche der Standbilder ergénzen sich? Fallen euch noch weitere
Standbilder ein? Und ist es méglich, ein groes gemeinsames
Standbild darzustellen? Macht ein Foto davon.
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A

Was ist dein
Zukunftsbild?

.,

AKTIVIERUNG




AKT‘”“G

Zukunftsschnappschuss

Dieser Impuls kann zum Einsatz kommen, um die 17 Ziele einzufihren.
VORBEREITUNG

Kleingruppenarbeit. Pro Kleingruppe wird eine Ubersicht der 17 Ziele
bendtigt (Ausdrucken einer Ubersichtskarte, Ziele und dazugehd-
rende Erklarungen ausschneiden, zum Beispiel aus dem Kartenset).
AuBerdem benétigt inr pro Kleingruppe eine (Handy-)Kamera oder
ein Tablet zum Fotografieren.

1 Bildet Kleingruppen von 3-4 Personen und teilt die 17 Ziele unter
den Gruppen auf. Jede Gruppe bekommt mindestens eine Zielkarte.

2 Lest euch nun in der Kleingruppe die Erklarungstexte zu euren
Zielen durch. Fragt eure*n Lehrerkin, wenn ihr etwas nicht versteht.

3 Uberlegt, wie ihr eure Ziele in einem Foto darstellen kénnt.

Ihr kénnt euch dazu im Schulgeb&ude bewegen.

4 Macht zu jedem Ziel ein paar Fotos und wahlt gemeinsam 2-3
Fotos aus, die das Ziel am besten darstellen.

5 Prasentiert euren Mitschulerkinnen die Fotos und beschreibt, was
auf den Fotos zu sehen ist und worum es bei euren Zielen geht.

6 Nun wahlt die gesamte Klasse ein Foto pro Projekt aus.

7 Wie kann aus den Fotos der 17 Ziele nun ein grofes Kunstwerk
entstehen? Gestaltet eine gemeinsame Fotocollage aller 17 Ziele,
die ihr in eurem Klassenzimmer aufhdngen kénnt. Uberlegt dabei,
wie die einzelnen Bilder zusammenhangen.
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Wenn Arm und Reich
die Rollen tauschen,
was passiert?

GOAL 1 - KEINE ARMUT




Perspektivwechsel

Wenn alle Reichen fir einen Tag auf der Strafe leben, was wirde
sich verandern?

->

_)
9

Findet euch in Kleingruppen zusammen
und entwickelt dazu eine Szene.

Zeigt euch die Szenen gegenseitig.
Diskutiert die Frage: Wo beginnt Armut?

il
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Wie reich ist
ZU viel?

GOAL 1 - KEINE ARMUT




Planetentreffen

Zwei Erden begegnen sich auf einem Planetentreffen. Die eine Erde
ist traurig, auf inr gibt es viel Armut. Sie erzahlt von ihren Sorgen.
Der anderen Erde geht es gut, ihr ist Armut unbekannt.

MR R N 2

2

Iy

ZU ZWEIT

Uberlegt, wer von euch beiden welche Erde spielen méchte.
Notiert wichtige Punkte zu eurer Situation.

Unterhaltet euch und erfindet einen Dialog.

Spielt den Dialog, nehmt eure Unterhaltung auf und prasentiert sie.
Tauscht dabei auch einmal die Rolle.

ERWEITERUNG

Erstellt gemeinsam ein Plakat, das darstellt, wie sich Armut
zeigt und woran man sie erkennt.

Recherchiert Expertkinnenwissen.

Fahrt eine Pro- und Contradebatte.

Entwickelt ein Rollenspiel.

Fihrt Interviews.

Ladet Expert¥innen zu einer Podiumsdiskussion ein.

il
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Ohne was
geht nichts?

GOAL 2 - KEIN HUNGER




Schiffsreise

Ihr macht eine Schiffsreise zu einer einsamen Insel. Was nehmt
ihr mit? Was braucht ihr unbedingt, um zu Uberleben? Und was
oder wen hattet ihr auBerdem gerne auf eurer Reise dabei? Stellt
gemeinsam eine Packliste mit 15 Gepécksticken zusammen.
Eure Reise beginnt. Habt ihr alles an Bord?

Das Segelschiff fahrt los und ihr genieft die frische Luft an Deck.
Plétzlich ziehen Wolken auf und es wird ganz dunkel. Sturm!

Ihr misst vier Gepacksticke Uber Bord werfen, welche sind das?
Nachdem der Sturm sich gelegt hat, geht die Reise weiter. Ihr
befindet euch auf dem offenen Meer, als unvermittelt ein grofes
Piratkinnenschiff in Sicht kommt. Die Pirat*innen fordern von
euch funf Gepéackstlcke, was gebt ihr ihnen mit?

Am n&chsten Tag ist Windstille, das Segelschiff ist zu schwer.
Um leichter zu werden, musst ihr drei Gepackstlcke tber Bord
werfen. Fir welche entscheidet ihr euch?

Ihr habt nun nur noch drei Gepackstlcke. Auf welche zwei
kénntet ihr auf keinen Fall verzichten? Diskutiert eure Auswahl.
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Lasst sich
Gold essen?

GOAL 2 - KEIN HUNGER




Quizshow

Schaut euch den Film WER WIRD SCHWEINEREICH? an.
Welche Fragen fehlen in der Quizshow? Erfindet in
Kleingruppen zwei neue Fragen mit jeweils vier méglichen
und unméglichen Antworten.

Baut ein kleines Quizshow-Studio in eurem Klassenzimmer
auf. Wer wird Moderator¥in eurer Quizshow? Wer sind die
Kandidat¥innen?

Spielt das Quiz mit alten und neuen Fragen.

Wer wird schweinereich?
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Worter-Bingo

VORBEREITUNG

Ihr bendtigt A4-Papier, kleine Zettel, Stifte, eine Box oder einen Hut.

1

2

(¢}

Teilt euch in Gruppen von 4 bis 5 Kindern auf und wéhlt zuséatzlich 2 Spiel-
leiterkinnen aus.

Jede Gruppe erstellt ein Raster fir ein Bingo-Spiel. Ihr braucht dafir jeweils
ein leeres A4-Blatt, auf das ihr ein 4x4 Raster zeichnet, so dass ihr insgesamt
16 Kastchen auf dem Blatt habt.

Schaut euch den Film GESUNDHEIT OHNE GRENZEN zu GOAL 3 an.

Jede Gruppe tragt pro K&stchen in ihrem Bingo-Raster einen Begriff ein,

der in dem Film vorkommt (z.B. Krankenhaus, Klimakrise, Medikamente usw.),
so dass es insgesamt 16 Begriffe sind.

Die Spielleiterkinnen schreiben ebenfalls 16 Begriffe auf einzelne Zettel
und sammeln diese in einer Box.

AnschlieBend ziehen sie nacheinander die Begriffe aus der Box und lesen
sie laut vor.

Bevor eine Gruppe den Begriff auf ihrem Bingo-Raster ankreuzen darf,

muss sie der gesamten Klasse den Begriff in eigenen Worten erklaren. Erst
wenn die Erklarung richtig und verstandlich ist, darf sie das Feld ankreuzen.
Die Gruppe arbeitet dafir zusammen. Sie berat sich und wahlt eine Person aus,
die den Begriff erklart.

Das Ziel ist es, eine vollstandige Reihe von angekreuzten Begriffen zu
erreichen - das kann waagerecht, senkrecht oder diagonal sein.

Wer dies zuerst erreicht, ruft laut: BINGO!

Nach dem Spiel kénnt ihr gemeinsam diskutieren:

Welche Begriffe konntet ihr besonders gut erklaren?

Welche Begriffe waren schwieriger zu erklaren, und warum?

Wieso sind die Begriffe fir das Thema Gesundheit und Wohlergehen wichtig?

®
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Kollektive Zeichnung

VORBEREITUNG

Ihr braucht Buntstifte, Filzstifte oder Wachsmalstifte, eine Uhr, ein
grofBes Stick Papier oder mehrere A3-Blatter, die am Ende zu einem
groBen Poster zusammengeklebt werden kénnen.

1 Schaut euch den Film GESUNDHEIT OHNE GRENZEN zu GOAL 3 an.

2 Besprecht anschlieBend: Welche Themen kommen in dem Film
vor? Was wird zum Thema Gesundheit erzahlt?

3 Wahlt eine Spielleitung, die die Zeit misst.

4 Zielist es, reihum ein gemeinsames Bild zu zeichnen, das das
Thema Gesundheit und weitere Gedanken aus dem Film aufgreift.

5 Eine Person beginnt mit einer kleinen Zeichnung und gibt nach
2 Minuten das Blatt weiter.

6 Wahrend die nachste Person etwas zu der Zeichnung hinzuflgt,
erklart die Person, die vorher an der Reihe war, was sie zu dem
Bild beigetragen hat und warum.

7 Reihum ergénzen so alle das Bild.

8 Die kollektive Zeichnung kénnt ihr nun im Klassenzimmer
aufhangen oder im Schulflur ausstellen.

®
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Lernst du noch oder
verlernst du schon?

GOAL 4 - HOCHWERTIGE BILDUNG




—

Stummfilme

Schaut euch den Film LERNST DU? zu GOAL 4 an.

Teilt euch in vier Gruppen auf.

Zwei Gruppen stellen nun jeweils eine Szene aus dem Film
pantomimisch dar. Die anderen beiden Gruppen entwickeln
jeweils eine Szene aus dem Film weiter. Ihr habt 15 Minuten
Zeit zu proben.

Die Gruppen prasentieren ihre Szenen nacheinander der
ganzen Klasse.

Die anderen raten, welche Filmszene pantomimisch dargestellt
bzw. welche Filmszene weiterentwickelt wurde.

Nach jeder Vorstellung gibt es einen Austausch zu den
Fragen: Was war gut? Was hat gefehlt? Was kénnte man
noch besser machen?
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Was mochtest
du lernen?
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Schlauer Raten

1 Schaut euch den Film LERNST DU? zu GOAL 4 an.

2 Teilt die Klasse in vier Gruppen auf und wahlt zusatzlich eine
Spielleitung.

3 Die Spielleitung stellt folgende Quizfragen zum Film Calternativ
kénnt ihr euch selbst Quizfragen ausdenken). Begrindet eure
Antwort jeweils mit einem Beispiel aus dem Film.

Haben alle Schulen genug Lehrerkinnen?

Gibt es Uberall genug Klassenrdume?

Kénnen alle Kinder auf der Welt zur Schule gehen?

Wurde der Prasident in dem Film spéater wirklich Prasident?

Wie unterschiedlich kbnnen Schulwege sein?

Welche Unterschiede im Bereich Bildung gibt es im Globalen

Norden und im Globalen Suden?

4 FUr jede richtige und mit einem Beispiel aus dem Film
begrundete Antwort gibt es einen Punkt. Die Gruppe mit
den meisten Punkten gewinnt.

MmO O W >

ERWEITERUNG

Ihr kénnt euch auch selbst Fragen ausdenken. Variiert das Spiel, in-
dem sich jede Gruppe funf Fragen zum Film Uberlegt und die Grup-
pen sich dann gegenseitig die Fragen stellen. Auch hier gewinnt die
Gruppe mit den meisten richtigen und gut begrindeten Antworten.
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Vater, Vater,
Kind?

GOAL 5 - GESCHLECHTERGERECHTIGKEIT




Ol B K

ArWN—

Raus aus der Schublade

Schaut euch den Film SCHUBLADEN zu GOAL b an.

Was bedeutet Geschlechtergerechtigkeit? Welche Themen,
Fragen, Erfolge findet ihr im Film dazu? Notiert jeweils einen
Satz dazu und faltet das Papier.

Sammelt die Zettel in einer Box und mischt sie.

Bildet eine Kleingruppe von 3-H Personen und zieht zwei Zettel.
Entwickelt aus den zwei Notizen auf dem Zettel eine Szene
(Rollenspiel, Theaterimprovisation).

Schaut euch gemeinsam alle entwickelten Szenen in der Klasse
an und uberlegt, von welchen Themen, Fragen, Erfolgen die
Szene erzahlt.

ERWEITERUNG

Recherchiert, welche Frauenrechte zu den Themen passen.
Klebt mit Kreppband einen Zeitstrahl auf den Boden.
Sortiert die Frauenrechte in eine zeitliche Reihenfolge.
Diskutiert, was die nachsten Schritte in die Zukunft auf dem
Zeitstrahl waren. Was muss sich dringend &ndern?

C
C
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Wem gehort
das Wasser?

GOAL 6 - SAUBERES WASSER UND

SANITAREINRICHTUNGEN




Wasser-
Visionen

Wie geht ihr mit Wasser um? Welche Lésungen fallen euch ein,
um euren Umgang mit Wasser zu verandern?

Entwickelt einen Fragebogen fur die Schule und sammelt

die |deen eurer Mitschilerkinnen.

Présentiert eure Ideensammlung auf der Gesamtkonferenz
oder in der Schilerkinnenvertretung. Welche ldeen kénntet
ihr gemeinsam in der Schule umsetzen?
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Wer stiehlt
Wasser?

GOAL 6 - SAUBERES WASSER UND

SANITAREINRICHTUNGEN




Wir sitzen alle
in einem Boot

1 Schaut euch gemeinsam den Film WASSER an.

2 Wofur stehen die drei unterschiedlichen Boote?
Warum sitzen die Menschen in diesen Booten?
Von welchen Erfahrungen erzahlen sie?

3 Zeichnet einen Comic zu einer Geschichte, die
euch im Film besonders in Erinnerung geblieben ist.
Wie kénnte die Geschichte weitergehen?
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Wieviel dunkel?

GOAL 7 - BEZAHLBARE UND SAUBERE ENERGIE




Szenen basteln

VORBEREITUNG

Ihr benétigt kleine Zettel, Stifte und eine Pappschachtel.

1

> K
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Schaut euch den Film LICHT AN!' zu GOAL 7 an. Achtet dabei
auf Stichworte, die euch wichtig erscheinen (z.B. Stromausfall,
Windkraft, Erneuerbare Energien, Globaler Stiden usw.)

Jedes Kind schreibt anschlieBend mindestens einen Begriff
auf einen Zettel und legt diesen in eine Pappschachtel.

Teilt euch nun in Kleingruppen mit jeweils 5-6 Kindern auf.
Jede Gruppe darf drei Zettel ziehen und entwickelt aus den
drei Begriffen eine Theaterszene. lhr habt 5 Minuten Zeit.
Spielt euch anschlieBend eure Szenen gegenseitig vor.

Die Zuschauenden raten, welche drei Begriffe dargestellt wurden.
Diskutiert gemeinsam, was die Szenen und die Begriffe mit
dem Film und GOAL 7 zu tun haben.
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Wie ist Arbeit
schon?

GOAL 8 - MENSCHENWURDIGE ARBEIT

UND WIRTSCHAFTSWACHSTUM




Mein Traum-
Arbeitsplatz

VORBEREITUNG
Ihr bendétigt Papier und Stifte.

1 Schaut euch den Film DAS RESTAURANT zu GOAL 8 an.

2 Diskutiert miteinander. Nutzt dazu die Fragen auf der
Aktivierungskarte »Filmdiskussion«.

3 Nun erhalt jede Person Papier und Stift. Zeichnet eure
Ideen zu folgenden Fragen auf: Wie sieht mein persénlicher
Traum-Arbeitsplatz aus? Was gibt es dort? Wo ist er?
Wer ist dort mit mir?

4 Zeichnet eure Ideen auf ein Blatt Papier und préasentiert
eure Zeichnung der Gruppe.

5 Stellt euren Zeichnungen im Klassenzimmer, in der Aula
oder im Schulgebaude aus.

6 Erzahlt anderen Kindern von GOAL 8 und euren Ideen
fir menschenwdrdige Arbeit.

md
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Wohin wollen wir
noch wachsen?

GOAL 8 - MENSCHENWURDIGE ARBEIT

UND WIRTSCHAFTSWACHSTUM




Ist menschenwdirdige
Arbeit far alle moglich?

Schaut euch den Film DAS RESTAURANT zu GOAL 8 an.

Teilt euch in vier Gruppen auf. Jede Gruppe bekommt

10 Minuten Zeit, eine Szene zu entwickeln, die Themen aus
dem Film aufgreift. Ihr kénnt eine neue Szene entwickeln

oder auch eine Szene aus dem Film weitererzahlen. Wichtig
ist, dass die Szene inhaltlich zu dem passt, was ihr im Film
gesehen habt.

AnschlieBend hat jede Gruppe b Minuten Zeit, die entwickelte
Szene vorzufihren.

Nach jeder Vorflhrung gibt der Rest der Klasse eine Riick-
meldung. Ihr kénnt euch dabei an folgenden Fragen orientieren:
Was ist in der Szene passiert? Was hat das mit GOAL 8 zu tun?
Welche Probleme und Lésungen wurden gezeigt? Wie kénnte
man die Szene so verédndern, dass man den Inhalt noch
besser verstehen kann?

Seid fair zueinander und gebt gute Tipps und ein
respektvolles Feedback.

md
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Wer erfindet die Welt?

GOAL 9 - INDUSTRIE, INNOVATION
UND INFRASTRUKTUR




GOAL 9-Memory

VORBEREITUNG

Schreibt die Begriffe »Industrie, Innovation und Infrastruktur« an die Tafel,
so dass sie jederzeit fur alle lesbar sind.

o0}

10

Schaut euch den Film FUTURE TEAM zu GOAL 9 an.

Besprecht danach zusammen: Was bedeuten die Wérter Industrie, Innovation
und Infrastruktur? Welche Beispiele fallen euch dazu ein?

Wahlt zwei Kinder aus, die vor die Tur gehen. Sie dirfen nicht sehen,

was die Klasse macht.

Die restlichen Kinder finden sich zu zweit zusammen und (berlegen sich
einen Begriff, der mit GOAL 9 »Industrie, Innovation und Infrastruktur« zu tun
hat und den sie gemeinsam darstellen kénnen. Zum Beispiel kdnnte das ein
Flugzeug sein, das sie nachstellen, indem sie die Arme zu Fligeln ausbreiten.
Wichtig ist, dass sich beide Kinder die gleiche Bewegung zu dem Begriff merken.
AnschlieBend stellen sich alle verteilt im Raum auf.

Die zwei Kinder kommen zurick in den Raum und suchen abwechselnd jeweils
zweiKinder aus, die ihre Bewegungen zeigen.

Finden sie dabei zwei Kinder mit der gleichen Bewegung, haben sie ein
Memory-Paar gefunden. Nun missen sie noch Uberlegen, welcher Begriff
hinter der Bewegung steckt und wie dieser zu »Industrie, Innovation und
Infrastruktur« passt. Zum Beispiel: »Flugzeug« gehort zu Innovation,
»Bricke« zu Infrastruktur etc.

Wurde ein Memory-Paar entdeckt, setzt es sich.

Das Kind, das ein Memory-Paar gefunden und richtig zugeordnet hat,

ist noch einmal dran.

Es wird solange weitergespielt, bis alle Memory-Paare sitzen. Das Kind, das
die meisten Memory-Paare gefunden und richtig zugeordnet hat, gewinnt.

WWW.SIDE-VIEWS.COM




Wie weit gehst du?

GOAL 9 - INDUSTRIE, INNOVATION
UND INFRASTRUKTUR




Ziele werfen!

VORBEREITUNG

Ihr bendtigt Klebeband, Stifte, einen weichen Ball und eine Tafel oder ein gropes
Poster. Zeichnet drei gleich grope Kreise auf die Tafel oder das Poster. Schreibt in
jeweils einen der Kreise die Begriffe Industrie, Innovation und Infrastruktur. Markiert
mit Klebeband in 2-3 Metern Abstand zur Tafel eine Wurflinie auf dem Boden.

1 Schaut euch den Film FUTURE TEAM zu GOAL 9 an.
2 Besprecht danach zusammen: Was bedeuten die Woérter Industrie, Innovation
und Infrastruktur? Welche Beispiele fallen euch dazu ein?
Teilt euch in zwei Teams auf.
4 Die Spielerkinnen missen nun versuchen, einen der drei Kreise mit dem Ball
zu treffen und ein zu dem Begriff passendes Wort zu sagen.
5 Jedes Team bekommt vor Spielbeginn 2 Minuten Zeit sich zu beraten,
welche Worter sie nennen kénnten, wenn sie einen der Begriffe in den
drei Kreisen treffen.
6 Jedes Team bekommt drei Joker, die es im Laufe des Spiels einsetzen kann.
7 Das Spiel beginnt: Werft nun reihum den Ball. Die Teams wechseln sich beim
Werfen ab.
8  Wird einer der Kreise getroffen, muss von dem Kind, das geworfen hat,
ein passender Begriff genannt werden. Wer die Antwort nicht weif3,
kann einen der drei Joker benutzen und sein Team um Hilfe bitten.
9  Ein Treffer mit einer richtigen Antwort ergibt 10 Punkte fir das Team.
Kein Treffer oder keine Antwort bedeuten O Punkte.
10 Das Spiel dauert drei Runden.
11 Das Team mit den meisten Punkten gewinnt das Spiel.

(@}]
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Wieviel Gleichheit
geht?

GOAL 10 - WENIGER UNGLEICHHEITEN




—

Rollenspiel

Schaut euch gemeinsam den Film EMPATHIE an.

Was ist euch aufgefallen? Welche Formen der Diskriminierung
werden im Film genannt? Welche kennt ihr nicht und welche
fehlen noch?

Sucht euch eine Szene aus und spielt die Situation einmal mit
positivem und einmal mit negativem Ende nach.

Wie méchtet inr gerne behandelt werden? Wie kénntet ihr
andere Personen unterstlitzen? Teilt eure Ideen miteinander.

1®
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Wem gehort
die Stadt?

GOAL 11 - NACHHALTIGE STADTE UND GEMEINDEN




Stadt der Traume

VORBEREITUNG

Ihr bendtigt ein paar groBe Bégen Zeichenpapier und Stifte.

1

Was macht eine nachhaltige Stadt aus? Schaut euch den Film
an und Uberlegt euch, was den Personen im Film jeweils wichtig
flr das Leben in der Stadt ist.

Fragt eure Lehrerkinnen, andere Schilerkinnen oder eure
Eltern und weitere Personen, was flr sie eine nachhaltige

Stadt ausmacht.

Macht einen Spaziergang in der Umgebung eurer Schule.

Was stort euch und was findet ihr gut? Wo méchtet inr etwas
verandern?

Diskutiert in Kleingruppen eure Gedanken. Zeichnet gemeinsam
auf einem grofen Blatt Papier die Stadt auf, in der ihr leben
moéchtet.

ERWEITERUNG

Stellt euch vor, ihr macht jetzt einen imaginaren Spaziergang
in eurer neuen Umgebung. Was beobachtet ihr? Erfindet eine
Geschichte und erzahlt sie der Gruppe, die das Bild gemalt hat.
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Wie atmet
die Stadt?

GOAL 11 - NACHHALTIGE STADTE UND GEMEINDEN




StoffWechsel

Macht eine Sammlung der Materialien, die ihr im Schulgebaude
und auf dem Schulhof findet (zeichnen, notieren, fotografieren,
interviewen, Gegenstande und Objekte sammeln). Woraus

ist euer Schulhaus gebaut? Aus welchen Materialien besteht

der Schulhof (Steine, Holz, Beton, Pflanzen, ...)? Welches Material
kommt am meisten vor?

Recherchiert, woher das Material kommt und ob es nachhaltig ist.
Wie kénntet inr das Schulgebaude nachhaltiger gestalten?
Welches Material winscht ihr euch? Welche Aktionen fallen euch
ein? Wen musstet ihr dafir Gberzeugen? Wer kébnnte euch unter-
stitzen? Und wie kénnt ihr eure Ideen umsetzen?

Fragt eure*n Schulleiterkin nach einer Kopie des Grundrisses eurer
Schule und ihrer Gebude. Zeichnet eure Ideen in den Plan ein.
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Wie viele Leben hat
meine Jeans?

GOAL 12 - NACHHALTIGER KONSUM UND PRODUKTION




Welltreise einer Jeans

VORBEREITUNG

Ihr bendtigt eine Kopie einer Weltkarte und 10-20 Rollen Schnur
(ca. 1000 Meten.

Il N

ANLEITUNG ZUM SPIEL

Schaut gemeinsam den Film JEANS an. Welche Stationen
durchlauft eine Jeans, vom Anbau der Baumwollpflanze bis
sie bei euch im Kleiderschrank landet?

Kénnt ihr jeder Station einen Ort auf der Weltkarte zuordnen?
Markiert die Stationen.

Welche Stationen konntet ihr noch nicht zuordnen?
Recherchiert im Internet oder befragt andere Menschen
(Lehrer#in, Eltern, Hausmeisterxin, Nachbarinnen).

Rechnet aus, wie viele Kilometer die Jeans gereist ist.

Ein Reise-Kilometer entspricht einem Zentimeter Faden.

Wie viel Faden braucht ihr, um die Reiseldnge darzustellen?
Bereitet einen Faden der entsprechenden Lange vor.
Ubertragt die Reisestrecke eurer Jeans mit dem Faden ins
Schulgebaude. Startet in eurem Klassenzimmer. Wo endet euer
Faden? Wenn ihr unterwegs jemanden trefft, erzahlt von der

Reise eurer Jeans.

WWW.SIDE-VIEWS.COM




Wer zahlt den Preis
far billig?

GOAL 12 - NACHHALTIGER KONSUM UND PRODUKTION




Stell Dir vor...

VORBEREITUNG
Bereitet Spielgeld vor. Jede Kleingruppe erhalt 40 Euro.

1 Stell Dir vor: Eine Jeans kostet 40 Euro.

2 Sammelt alle Stationen und Berufe, die an der Produktion einer
Jeans beteiligt sind.

3 Teilt euch in Kleingruppen auf. Jede Kleingruppe erhalt ihr
Spielgeld von 40 Euro.

4 Verteilt die Geldsumme an alle beteiligten Jeans-Produzent-
innen. Wieviel erhalt jede Produzent*in?

5 Vergleicht eure Ergebnisse und diskutiert: Welcher Lohn wére
gerecht? Was musste eine faire Jeans kosten?
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Gelten die Menschenrechte
fir alle Menschen gleich?

GOAL 12 - NACHHALTIGER KONSUM UND PRODUKTION




Standpunkte
hinterfragen

1 Schaut zusammen den Film JEANS. Aus welcher Perspektive
ist er erzahlt? Auf welche Personen trifft die Hauptdarstellerin
des Films? Notiert sie.

2 Welche Moéglichkeiten (z.B. Streik) haben diese Personen, die
Geschichte der Jeans so zu verandern, dass sie unter besseren
Bedingungen arbeiten kénnen? Und welchen Beitrag kannst
du oder eure Klasse dazu leisten?

3 Bildet Kleingruppen. Jede Kleingruppe sucht sich eine Person
der Reise der Jeans aus.

4 Entwickelt eine neue Szene, die die Arbeiterxinnen starkt.

ERWEITERUNG

Recherchiert, welche Arbeitskampfe es gibt. Fragt eure Lehrerkinnen
und Eltern, welche Arbeitskdmpfe sie kennen.
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Wo bleibt
der Eisbar?
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GOAL 13 - MABNAHMEN ZUM KLIMASCHUTZ




Rede /Gegenrede

Wer von euch glaubt daran, dass bis 2030 die Erderwarmung
aufzuhalten ist? (Ihr kdnnt auch eine alternative Frage erfinden).
Teilt euch in drei Gruppen auf (pro, contra, unentschieden).
Sammelt in der Kleingruppe méglichst viele Argumente,

die eure Position untermauern.

Spielt eine Klimakonferenz mit dem Ziel, die anderen von euren
Argumenten zu Gberzeugen.

Verabredet einen Zeitraum, wie lange ihr diskutieren méchtet.
Schafft ihr es, eine gemeinsame Erklarung (Resolution) zu
verabschieden, die alle Gruppen unterschreiben kénnen?
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Wann wird es
ZU heif3?
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GOAL 13 - MABNAHMEN ZUM KLIMASCHUTZ




Was kdnnen
wir tun?

1 Sammelt gemeinsam méglichst viele Ideen: Was kénnt ihr als Klasse
konkret gegen den Klimawandel tun? (z.B. MUll vermeiden)

2 Welche Ideen von eurer Liste lassen sich auf dem Schulgelédnde
oder in der Nachbarschaft umsetzen? Wahlt eine Idee aus und
unternehmt erste konkrete Schritte, sie umzusetzen.

3 Kennt ihr Menschen, die sich fir den Klimaschutz einsetzen?
Sucht nach Menschen, Gruppen, Vereinen oder Institutionen,
die an Lésungen zu dem Thema arbeiten und besucht sie (z.B.
Ausflug zum Recycling-Hof, Gartnerxin, Produktdesignerxin).

ERWEITERUNG
Aus alten Gegenstdnden und Mull lassen sich neue Produkte ent-
wickeln. Diesen Prozess nennt man Upcycling. Sammelt Ideen,

wie ihr aus dem Abfall an eurer Schule etwas Neues machen kénnt
(z.B. Brieftaschen aus Trinkpackchen). DIY - Do it yourself!
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Wie fuhlt sich der Fisch in
der Plastiksuppe?

GOAL 14 - LEBEN UNTER WASSER




Wie lebt es sich
unter Wasser?

Wer lebt unter Wasser? Welche Meeres- oder Flussbewohner-
innen kennst du? Suche dir ein Lebewesen aus.

Wie bewegt sich das Lebewesen unter Wasser?

Findet verschiedene Bewegungen fur das Lebewesen.

Wer oder was stért das Leben unter Wasser?

Zum Beispiel: Bohrinsel, Kreuzfahrtschiff, Fischfangnetze ...
Sammelt Storfaktoren.

Wie veréndert sich die Bewegung, wenn ein Stérfaktor dazu
kommt? Verdndere die Bewegung deines Lebewesens,
wenn der Stérfaktor hinzu kommt.

Reflektiert die Veranderung der Bewegungen und Uberlegt
euch, was ihr tun kénntet, damit das Lebewesen sich wieder
frei bewegen kann.
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Wer braucht
wen?

GOAL 15 - LEBEN AN LAND




TV GLOBAL

Schaut euch den Film ,WISSEN AM MORGEN™ an.

Formuliert sechs Fragen zu dem Film oder nehmt folgende Fragen:

Welche Probleme werden in dem Film genannt?

Was findet ihr besonders spannend an dem Film?

Welche Probleme verursacht die Landwirtschaft?

Warum ist die indigene Bevélkerung in dem Film in die Stadt ausgewandert?
Warum zerstéren die Menschen den Wald?

Gibt es etwas, das wir selbst in unserem Alltag tun kénnen?

Spielt nun eure eigene Fernsehshow: Bildet eine Gruppe aus funf Kindern.

Es gibt eine Moderation und vier Studiogéste. Gebt den Studiogasten
verschiedene Rollen, wie z.B. Landwirtkin, Politikerkin, Waldbewohnerin etc.
Der Rest der Klasse spielt das Publikum.

Die Moderation stellt nun die Fragen und die Studiogéaste beantworten diese
jeweils aus ihrer Rolle.

AnschlieBend fragt die Moderation das Publikum, ob es noch weitere Fragen
gibt. Nun kénnen alle den Studiogasten Fragen stellen.

Zum Abschluss macht derkdie Moderator¥in ein Quiz mit dem Publikum

mit folgenden Fragen und Antwortméglichkeiten. Wer die meisten richtigen
Antworten hat, hat gewonnen:

MmO O W >

Warum sind Pestizide gefahrlich fir die Umwelt? (Mehrere Antworten sind richtigd
A Sie sind gar nicht gefahrlich.

B Weilsie Insekten toten. (0 + g:Bunsg)
C  Weil sie das Grundwasser vergiften.

Wenn Insekten von Menschen getdtet werden, was tust du?

A Ignorieren

B Sie darauf aufmerksam machen, dass Insekten wichtig sind.

C  Mitmachen (g:BunsoT)
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Wie viele Baume machen
den Wald?

GOAL 15 - LEBEN AN LAND




GEDANKENEXPERIMENT

1 SchlieBe die Augen. Stell dir vor, alles in deiner Umgebung ist
verschwunden: Die Wohnh&user und das Schulgeb&ude sind
weg, es gibt keine Parks, Bdume, Seen und Spielplatze mehr und
die Supermérkte sind leer. Im Globalen Norden gibt es keinen
Lebensraum mehr fur dich. Wie fuhlt sich das an?

2 Findet euch in Gruppen von drei bis vier Kindern zusammen und
diskutiert, was ihr in dieser Situation tun wuirdet.

S Présentiert eure Ideen der gesamten Gruppe und diskutiert eure
Vorschlage.
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Wer hat Recht
auf was?

GOAL 16 - FRIEDEN, GERECHTIGKEIT UND

STARKE INSTITUTIONEN




lch denk an was,
was du hicht weift

Schaut gemeinsam den Film GERICHT.

Was habt ihr gesehen? Welche Menschenrechte wurden
thematisiert? Welche kénnt inr noch ergénzen?

Zeichnet jedes Menschenrecht auf ein Quadrat. Auf ein zweites
Quadrat notiert ihr eine kurze Beschreibung des Menschen-
rechts. Spielt Memory damit.

ERWEITERUNG

Findet heraus, was Exekutive, Judikative und Legislative (starke
Institutionen) bedeuten. Fragt zum Beispiel eure*n Lehrerkin.
Sucht euch ein Menschenrecht heraus.

Findet heraus, welche Rolle die Exekutive, Judikative und
Legislative in der Starkung, im Schutz und in der Verteidigung
dieses Menschenrechts spielen.

Uberlegt euch eine Spielszene (zum Beispiel im Gericht),

die eure Recherche abbildet.
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Wer tragt die Welt?

GOAL 17 - PARTNERSCHAFTEN ZUR ERREICHUNG

DER ZIELE




Alle zusammen -
Get together now!

Ein Mensch allein kann die Welt nicht verandern, aber gemeinsam
kénnen viele Menschen viel bewegen. Schlieft euch zusammen
und motiviert eure Mitmenschen, sich mit den 17 GOALS ausein-
anderzusetzen!

Um kleine Dinge im Alltag zu verandern, kénnt ihr die Shaping
Patterns-App nutzen. Sie beinhaltet spielerische und kinstlerische
Aufgaben, mit denen ihr euch aktiv und kreativ fir mehr Nachhal-
tigkeit, Umwelt- und Klimaschutz einsetzen kénnt - alleine, mit der
Schulklasse, der Familie oder zusammen mit Freund*innen. Je mehr
Menschen mitmachen, desto mehr freut sich der Planet.

Hier geht es zum Download: -» www.side-views.com/app-download
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